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Avec Quadrant, Audace ceuvre a
donner un temps d'avance au territoire

Audace est 'une des six lauréates de I’appel a projet du pdle numérique culturel, retenue pour son
application d’e-tourisme « Quadrant ». Investie au-dela de ce programme dans la Louvre-Lens Vallée,
’entreprise lensoise ceuvre & donner au territoire un temps d’avance dans le domaine du numérique.

PAR CAMILLE RAAD
lens@Ilavoixdunord.fr

LENS. Audace, installée a Lens
depuis 1999, s'est vite spécialisée
dans le développement de solu-
tions numeériques (lire ci-dessous).
Alors forcément, lorsqu'un pole
consacré a son domaine de prédi-
lection se constitue & deux pas de
chez elle et qu'un appel a projets
est lancé, I'entreprise a une carte
a jouer. Voire plusieurs.

La premiére que |'entreprise abat
fait mouche. «II s’agissait de pro-
poser une innovation numeérique
dans les domaines de la culture et/
ou du tourisme», avance Jérome
Poulain, directeur d’Audace. La
société se classe parmi les six lau-
réats avec Quadrant, « application
(tablettes et smartphones) qui per-
met de suivre un parcours touris-
tique numérique composé de plu-
sieurs “curiosités” ». Une fois de-
vant celles-ci, textes, images,
sons, vidéos et réalité augmentée
apparaitront. L'offre de restaura-
tion et d’hotellerie a proximité
pourra aussi s'afficher a la de-
mande. «L'innovation, c’est de
rendre I'application simple. » L'uti-
lisateur pourra créer des par-
cours, importer des cartes, ajou-
ter des points d'intéréts et des mé-
dias, sans devoir passer un di-
plome d'ingénieur.

L'enrichissement (partage sur les
réseaux sociaux, création d'une
galerie de photos) sera aussi pos-
sible coté grand public (pour qui
I'appli sera gratuite). .

Autre avantage de Quadrant: la
mutualisation. « Chaque office de
tourisme lance sa propre applica-
tion avec ses propres parcours. 11
ny a pas d'interaction entre les
villes, les territoires. Ld, les par-
cours seront vus par tous. Les tou-
ristes pourront “rebondir” d'un
parcours d un autre. »

« ILFAUT QUE CA POUSSE »
Jérome Poulain ne s’est pas
contenté d'étre lauréat. Souhai-
tant s'investir dans cette Louvre-
Lens Vallée, il en est désormais le
secrétaire. Lui est persuadé que se
développera I'offre de formation,
que des entreprises web et de
start-up liées au monde culturel
pourront se développer sur ce ter-
ritoire qui offrira un nouveau pro-
fil, résolument numérique. Mais
Rome ne s’est pas construite en
un jour, rappelle-t-il a I'attention
des sceptiques. «Le bidtiment to-
tem n’est pas effectif, iln’y a pas en-
core d’applications concrétes pour
le grand public. Dans deux-trois
ans, on pourra récolter les fruits de
toute cette dynamique. Le bdtiment
grouillera de jeunes talents. On a
planté. Maintenant, il faut que ¢a
pousse. On ne peut pas installer un
arbre centenaire tout de suite. » ®

[e batimefrt totem de la Louvre-Lens Vallée grouillera bientdt de jeunes talents du numérique, selon J.Poulafn, dlrecteﬁr d’Audécé.

Simulation : un jeu a prendre au sérieux

Parmi les spécialités d’ Audace, fi-
gurent la simulation etle « serious
game ». Des outils qui permettent
I'apprentissage d'une autre fa-
gon, immersive et ludique. ,
L'un des derniers nés de la société
lensoise : le simulateur logistique.
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En partenariat avec Pictanovo,
communauté qui promeut et ac-
compagne les pros de I'image et
du numérique, Audace répond a
I'appel a projet d'Euralogistic,
pole d’excellence situé a Dourges
(Delta 3). Objectif: proposer un

outil d'initiation et de formation
aux métiers de conducteur d'en-
gins logistiques.

Audace se distingue avec son si-
mulateur qui utilise « les nouvelles
lunettes 3D télescopiques Oculus
Rift, un vrai volant et des vraies com-
mandes d'engins. L'utilisateur est
immergé au cceur d'une halle logis-

tique et va devoir réaliser une mis-

sion. Soit traditionnelle, soit sous
forme de jeu. » Aujourd’hui, I'outil
de simulation est monojoueur,
mais bientdt, huit utilisateurs
pourront partager le méme es-
pace de «jeu».

Le simulateur sera présenté sur le
campus Euralogistic le 11 avril, a
l'occasion de 1'événement Log-
&Play, grand salon dédié aux mé-
tiers de la logistique. Ensuite ? «II
a vocation d’entrainement pour les

professionnels en formation ot oo -

avevavie GL EIL
meéme temps, d'initiation, de premier
contact avec un peu de plaisir pour
des jeunes en recherche de parcours
professionnel g( I'offre d’emploi est
importante. » = C.R.

 Plusieurs « outils » sont ainsi créés. Il y a les
_d'e-learning, « des modules de formation
tion a distance ». RN :
_Tous lestypes
~d‘activités profes-

sionnelles sont

possibles, Audace

s'entourant d'ex-
_perts pour les
concevair.
Lentreprise crée
également des (
simulateurs. Il s LA
s'agit ici de « reconstituer un environnement de travail
en 3D, au plus proche du réel. Lenvironnement répond
aux interactions de ['utilisateur. Il y a des missions@. .-
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déclencher situations accidentogénes, efc. » :
Autre domaine : le serious game, proche de la simula-
tion. « La différence est qu'il y a une mécanique de jeu.

Le gain, la réussite de mission sont des moteurs impor-
tants. »

Bglaetaag e e T e e AR R R Y R R




